
본 PPT는 KDI에서 개발한 <경제교육활동자료 01-Thinking! 소비
Design> 수업을위해제작되었습니다.
다음내용을숙지하신후, 사용해주시기바랍니다.

1.내용에대한저작권은 KDI에있습니다.
2. PPT에 사용된 사진 · 이미지 · 폰트등은 KDI가 교육자료 제작을
위해구입한것으로, 무단도용 · 복제 · 배포를금합니다.

3.수업을위해 자유롭게사용할수있으나, PPT를 수정해서배포할
수없습니다.

KDI 경제교육프로그램에관심을가져주셔서감사합니다.
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Thinking! 소비 Design

공감하기

문제 정의
▪ 문제정의문
▪ 솔루션 Map

문제 해결

프로토타입
만들기

발표∙평가

지금까지
우리는

▪ 공감 지도
▪인터뷰하기

▪갤러리워크
▪발표하기

▪아이디어
제시하기
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학습목표

자신과 주위의 소비생활 모습을 관찰하고 문제를 발견할 수 있다.

비합리적 소비에 대해 문제의식을 갖고, 비합리적 소비의 원인을 제시할 수 있다.

합리적인 소비생활을 위한 창의적인 아이디어를 제시하고,
협업을 통해 문제 해결 방법을 제시할 수 있다.

문제 해결 방법을 발표하고 올바른 소비생활을 위한 실천 계획을 세울 수 있다.



모둠 이름 정하기

1. 떠오르는 모둠 이름을 각자 포스트잇에 적어보세요. 

쉿! 친구와 이야기 하지 않고 조용히 나의 생각을 적어봅시다.

2. 왜 우리 모둠의 이름으로 정하고 싶은지 한 사람씩 이야기 나누어 봅시다.

쉿! 발표하는 사람의 눈을 보고 잘 들어봅시다. 

3. 각자 3개의 스티커로 마음에 드는 이름에 투표합니다.

동점이 나오면 스티커로 하나씩 더 투표합니다. 

“소비와관련된창의적인모둠이름을찾아봅시다.”

팀빌딩



종이 비행기만들기 팀빌딩

혼자 비행기를 접어봅시다.

짝과 함께 비행기를 접어봅시다. 

단, 한 손만 사용할 수 있고 눈을 감아야 합니다.
짝과 소통할 수 있는 유일한 수단은 “말”입니다.

모둠원과 함께 비행기를 만들어봅시다.

단, 모둠별로 미리 주어진 재료만을 사용해 만들어야 합니다.
모둠원들과 함께 주어진 재료들로 어떻게 비행기를 만들어야 할지 논의합니다.
비행기가 완성되면 다른 모둠의 친구들에게 소개합니다.
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모둠 서약서 작성하기 5쪽

모둠 활동을 잘 해내기 위해서는

어떤 규칙을 지켜야 할까요?

우리 모둠만의 규칙을 만들고,

서명해 봅시다!
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내가 소비하는 이유

아래의 네 가지 유형 중,

내가 물건을 구매하는 이유에 가장 가까운 것은 무엇인가요?

Q.

Need
필요해서

Broken
망가져서

Better
더 좋아 보여서

No reason
그냥

??
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공감하기
Empathize

문제 정의하기
Define

아이디어
제시하기
Ideate

시제품만들기
Prototype

테스트하기
Test

디자인씽킹(design thinking) 진행 순서
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공감하기
Empathize

6쪽
그림카드와 동영상으로 보는 소비생활
그림카드를 보며 나와 친구들이 어떻게 소비하는지 관찰합니다.

▪ 그림카드를 잘 살펴보고, 나의 경험과 관련 있거나 공감 가는 사진들을 여러 장 골라보세요.

▪카드를 고른 이유와 나의 경험에 대해 모둠원들과 이야기 나누어 봅시다.
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공감하기
Empathize

7쪽
그림카드와 동영상으로 보는 소비생활
그림카드를 보며 나와 친구들이 어떻게 소비하는지 관찰합니다.

▪ 모둠원들의 이야기를 듣고 본 것, 들은 것, 생각한 것, 느낀 것을 포스트잇에 적어
워크북 7쪽의 공감 지도에 붙여 봅시다. 비슷한 내용은 겹쳐 붙입니다.

본 것 들은 것

느낀 것 생각한것
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공감하기
Empathize

7쪽
그림카드와 동영상으로 보는 소비생활
동영상을 보며 나와 친구들이 어떻게 소비하는지 관찰합니다.

▪ 동영상을 보며 등장인물들의 소비생활을 살펴 봅시다.

▪ 포스트잇에 본 것, 들은 것, 생각한 것, 느낀 것을 적어 워크북 7쪽의 공감 지도에 붙여 봅시다.

본 것 들은 것

느낀 것 생각한것
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공감하기
Empathize

7쪽
그림카드와 동영상으로 보는 소비생활
동영상을 보며 나와 친구들이 어떻게 소비하는지 관찰합니다.
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공감하기
Empathize

8쪽

인터뷰하기

▪ 모둠원 중에서 자신의 소비생활에 고민이 있거나,  특별한 소비경험이
있는 사람을 인터뷰 대상자(interviewee, 인터뷰이)로 정합니다.

▪ 인터뷰이를 정한 모둠은 인터뷰 질문지를 작성합니다.
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공감하기
Empathize

9쪽

인터뷰 내용 정리하기

Tip! 인터뷰 할 때에는 인터뷰이의 비언어적 행동(표정, 손짓, 눈빛 등)도

중요한 관찰 대상입니다.

▪ 질문지 작성을 마친 모둠은 인터뷰를 진행합니다.

▪ 인터뷰 내용을 정리해 본 것, 들은 것, 생각한 것, 느낀 것을 포스트잇에 적어
워크북 7쪽의 공감 지도에 붙여 봅시다. 비슷한 내용은 겹쳐 붙입니다.
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공감하기
Empathize

9쪽

인터뷰 내용 정리하기

그림카드, 동영상, 인터뷰를 통해

관찰한 내용을 모둠원과 함께 정리해 봅시다.

비합리적 소비란 무엇일까요?

비합리적 소비는 어떤 문제점을 가져올까요?



Thinking! 소비 Design

공감하기

문제 정의
▪ 문제정의문
▪ 솔루션 Map

문제 해결

프로토타입
만들기

발표∙평가

지금까지
우리는

▪ 공감 지도
▪인터뷰하기

▪갤러리워크
▪발표하기

▪아이디어
제시하기
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11쪽

우리 모둠이 발견한 문제는?
문제 정의하기

Define

▪ 인터뷰 내용을 바탕으로, 우리 모둠이 발견한 인터뷰이의 문제를 하나의
문장으로 정리해 봅시다.
- 각자 개별적으로 문제 정의문을 적습니다.
- 투표를 통해 문제점을 가장 잘 표현한 정의문 하나를 고릅니다.

▪ 문제 정의문은 가능한 한 구체적으로 작성해 주세요.

어떻게 하면 누구에게

어떤 문제를 해결해 줄 수 있을까?
“

”



\

10쪽

비합리적 소비 유형 알아보기
문제 정의하기

Define

▪ 우리 모둠이 발견한 문제는 어떤 유형의 비합리적 소비에 속할까요?
모둠원과 논의하여 비합리적 소비의 의미를 적어봅시다.    

▪ 앞에서 살펴본 그림카드, 동영상, 인터뷰 등은 어떤 유형의 비합리적
소비에 해당되는 사례인지 ‘예시’칸에 적어봅시다.
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10쪽

비합리적 소비 유형 알아보기
문제 정의하기

Define

자신의 소득에 비해
과도하게 소비하는 것

자신에게 꼭 필요한
상품이 아닌데도

다른 사람이 구매한
것을 보고 따라서

소비하거나 유행을
따라 소비하는 것

사전 계획 없이
즉흥적으로, 순간적인

감정에 이끌려
물건을 구매하는 것

상품의 기능보다는
다른 사람들에게

자신의 부를 과시하기
위해 소비하는 것
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12쪽
문제 정의하기

Define

▪ 앞에서 정한 우리 모둠의 문제 정의문을 솔루션 Map에 적어 봅시다.

▪ 문제가 발생한 원인과 그 문제점이 인터뷰이에게 미치는 영향에 대해 적어 봅시다.

솔루션 Map!

문제 정의문

?원인 미치는 영향



Thinking! 소비 Design

공감하기

문제 정의
▪ 문제정의문
▪ 솔루션 Map

문제 해결

프로토타입
만들기

발표∙평가

지금까지
우리는

▪ 공감 지도
▪인터뷰하기

▪갤러리워크
▪발표하기

▪아이디어
제시하기
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14쪽
알고 있는 것, 알아야할 것 목록 작성하기
문제의 해결을 위해 이미 알고 있는 것과 더 알아야 할 것을
나누어 작성해 봅시다.

아이디어
제시하기
Ideate

알고 있는 것 알아야 할 것

용돈은 계획적으로 사용해야 한다. 용돈을 잘 모으려면 어떻게 해야 할까?
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14쪽
비합리적 소비의 원인 찾기
비합리적 소비에 대한 영상을 보고 추가로 알게 된 것을 적어봅시다.

아이디어
제시하기
Ideate

※<EBS 다큐프라임 자본주의 2부 – 소비는 감정이다> 영상 별도 재생
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14쪽합리적 소비란?아이디어
제시하기
Ideate

제한된 예산안에서, 가장 적은 비용을 들여 가장 큰 만족을 느낄 수
있도록 소비하는 것

▪ 용돈기록부(가계부)를 기록을 통해 가진 용돈(소득)은 얼마인지
살펴보고, 소비 지출에 대한 평가하는 습관을 길러야 합니다.

▪ 꼭 필요한 것과 그렇지 않은 것을 구분하여 소비의 우선순위를 정합니다.

1 쓸 수 있는 금액을 파악하고 구매의 필요성을 인식

2 후보 상품들을 찾고 상품의 가격과 특징 등 정보 수집

3 구매할 상품 결정하기

4 구매 과정 돌아보기
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15쪽

전문가 인터뷰나 인터넷 검색 등을 통해
궁금한 점을 해결해 봐도 좋아요!

비합리적 소비의 원인과 해결 방안 찾기
아이디어
제시하기
Ideate

마인드 맵, 브레인 스토밍 등으로
친구들과 의견을 나누어 봅시다.

해결책을 찾은 모둠은 워크북 12쪽
솔루션 Map으로 돌아갑니다.
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12쪽

▪ 각자 문제 해결방안을 1가지씩 적어봅시다.
▪ 여러 해결방안 중 투표를 통해 가장 많은 선택을 받은 해결방안을 우리 모둠의

최종 해결책으로 선택합니다.

문제 정의문

?원인 미치는 영향

해결방안 선택한
해결책

솔루션 Map! 완성하기
아이디어
제시하기
Ideate
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12쪽

문제 정의문

어떻게 하면 외모에 관심이 많은 친구가
화장품이나 옷에 과소비하는 것을

줄일 수 있을까?

원인 미치는 영향

해결방안
선택한
해결책

솔루션 Map! 완성하기 (예시)
아이디어
제시하기
Ideate

친구들에게 자랑하고 싶다.
예쁘게 꾸미고 싶다.
동영상으로 화장법을 계속 찾아본다.

용돈이 늘 모자란다.
엄마에게 꾸중을 들어 속상하다.
새 제품이 나오면 또 사고 싶다.

용돈을 올려 달라고 한다.
화장 관련 동영상을 그만 본다.
마음에 드는 물건은 바로 사지 않고
하루 더 고민해 보는 규칙을 만든다.

부모님과 한달에 한번씩
용돈 계약서를 작성한다.
- 계약한 용돈을 잘 아껴 쓰면

보상으로 용돈 인상



Thinking! 소비 Design

공감하기

문제 정의
▪ 문제정의문
▪ 솔루션 Map

문제 해결

프로토타입
만들기

발표∙평가

지금까지
우리는

▪ 공감 지도
▪인터뷰하기

▪갤러리워크
▪발표하기

▪아이디어
제시하기
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16쪽
우리 모둠의 해결책을 한눈에 보여줄 수 있는
시제품(프로토타입) 만들기!

시제품만들기
Prototype

▪ 우리 모둠이 생각해 낸 해결책을 구체적인 행동으로 옮길 수 있도록
프로토타입을 만들어 봅시다.

예시

목적통장 만들기 저금통 만들기 재무계획 세우기 용돈 계약서 작성
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17쪽
우리 모둠의 해결책을 한눈에 보여줄 수 있는
시제품(프로토타입) 만들기!

시제품만들기
Prototype

▪ 우리 모둠이 생각해 낸 해결책을
구체적인 행동으로 옮길 수 있도록
프로토타입을 만들어 봅시다.



Thinking! 소비 Design

공감하기

문제 정의
▪ 문제정의문
▪ 솔루션 Map

문제 해결

프로토타입
만들기

발표∙평가

지금까지
우리는

▪ 공감 지도
▪인터뷰하기

▪갤러리워크
▪발표하기

▪아이디어
제시하기



갤러리워크로 아이디어 공유하기

▪ 갤러리워크를 통해 우리 모둠의 아이디어를 모두가 볼 수 있도록
솔루션 Map과 프로토타입을 전시합니다.

▪ 각자 다른 모둠의 솔루션 Map 및 프로토타입을 보고 떠오른
‘좋았던 점, 보완할 점, 궁금한 점＇을 포스트잇에 적어 붙입니다.

▪ 우리 모둠에 붙은 포스트잇을 보고 수정하거나 보완할 점을 찾아봅시다.
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18쪽

갤러리워크로 아이디어 공유하기
테스트하기

Test

▪ 친구들의 의견을 반영하여 해결책과 프로토타입을 수정하고 보완해 봅시다.

▪ 자료 수정 및 보완이 끝난 모둠은 발표를 준비합니다.
- 누가 먼저 발표할까요?
- 예상 질문들은 어떤 것이 있을까요?

좋은 점

보완할점

궁금한 점

친구들이 써준 의견을
해결책과 프로토타입에
어떻게 반영할 수 있을까요?



\

18쪽
평가하기
인터뷰이로부터 평가와 피드백을 받습니다.

테스트하기
Test

▪ 인터뷰 대상자에게 우리가 해결한 프로토타입에 얼마나 만족하는지
별점으로 확인합니다.

▪ 만족하지 않는다면 어떤 점을 더 보완하면 좋을지 의견을 듣습니다.
프로세스 중 어느 부분으로 다시 돌아가야 할까요?

제시한해결방법이 합리적인 소비를하는데 도움이 되었나요?
별다섯 개로평가해 봅시다.
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공감하기

문제 정의
▪ 문제정의문
▪ 솔루션 Map

문제 해결

프로토타입
만들기

발표∙평가

지금까지
우리는

▪ 공감 지도
▪인터뷰하기

▪갤러리워크
▪발표하기

▪아이디어
제시하기



\

19쪽지금까지 우리는

지금까지 배운 내용들을 돌아봅시다.

합리적인 소비습관을 만들기 위한

실천 계획을 세워볼까요?



감사합니다.
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